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Plan i program
S
0 Teorija
O Mreze racunala

® Povijesni razvoj
m Klasifikacija racunalnih mreza
® Prospajanje prometa
® Osnove telekomunikacijskih mreza
B Mrezna arhitektura - koncept uslojavanija
m Referentni model za povezivanje otvorenih sustava
® Protokolarni slog TCP/IP
® Razni protokoli

® Osnovne mrezne usluge



Prakticni dio

I I ——————
O HTML o CSS

® osnovni elementi ® Elementi CSS-a

®m HTML elementi za primjenu

® hiperveze
stilova

® osnovno formatiranje .
B Svojstva teksta, fontova,

teksta i sadrzaja ) i
pozadine, okvira

m iste
® Prazan prostor oko elemenata

B posebni znakovi (padding)

m prikaz slika ® Odredivanje margina

® Tablice B Smjestanje sadrzaja na stranici
m forme ® Svojstva linkova

® okviri 0 PROJEKT (izrada

jednostavne web stranice)



Nacin polaganja ispita
S
0 Preko kolokvija

o 1. kolokvij teorija (mreze) min 50%

0 2.kolokvij praktiéni dio (html,css) min 50%

0 Klasicni ispit

0 Teorija + prakticni dio



Kako poloziti ispit ¢
—

3. Projekt
10%

M 1. kolokvij (Teorija)
W 2. kolokvij (Praktiéni dio)

® 3. Seminar i dolasci

* Studenti koji imaju teorijski i prakti¢ni dio 50% ili preko polozili su ispit preko
kolokvija.

* Ostali studenti nisu zadovoljili i moraju izadi na ispit.

* Ako je student polozio teorijski dio a prakti¢ni dio nije ako Zeli moze polagati samo
praktic¢ni dio na ispitu a teorijski dio mu se priznaje 50% od ukupnog broja bodova na
kolokviju.



Materijali
N

0 Sve ¢ée biti na stranici

O hitp://www.timdizajn.com/praktikum/



Pitanja ¢




